Chapitre 2

Mouvement dans le plan

2.1 Matiere et espace

Objet morceau de matiere.
Masse quantité de matiere de 1’objet. Symboles : m, M. Unité : kg.
Volume portion de l'espace occupée par 1'objet. Symbole : V. Unité : m?.

Masse volumique

m
= — unité : ke m 3.

Densité
0

d=———
Qeau liquide

unité : - (pas d’unité).

Surface Symboles: S, . Unité : m?.

Longueur Symboles: z,7,s,d, L. Unité : m.

2.2 Référentiel, origine, repére fixe

Référentiel un objet de référence par rapport auquel est donné le mouvement d'un
objet.

Origine un point lié au référentiel, noté O.

Repere fixe orthonormé Par exemple, un repere horizontal-vertical ou oblique :
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2.3. Vecteur position et temps

2.3 Vecteur position et temps

Vecteur position vecteur donnant la position de I'objet dans le référentiel.

objet
,r_,‘

O

Symbole : 7. Unité : m.
Direction, sens et norme de 7°:

Décomposition de 7 dans le repére choisi :

€y objet
7_,‘
o
O o

Pl e — r\ [ recosa
T TC Yy = y )] \ rsina )’
Pl = VTR

z et y sont les composantes de 7 selon le repere (O, €, €,).

Temps comparaison de durées.
Symbole : ¢. Unité : s.

¢ Le vecteur position est une fonction du temps : 7 = 7(t). ¢

Déplacement comparaison entre deux positions r; et 7, d"un objet.
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2.4. Vitesse

7 = 7(t1) : ancienne position
75 = 7(t2) : nouvelle position

AT = 7 — 7 : déplacement

Symbole : Ar. Unité : m.

Rencontre de deux objets
= tr 5 Fobjetl(tr) - Fobjet2<tr> .

Trajectoire I'

Fo P

r:{P\at,cﬁ%:m)}.

2.4 Vitesse

{Considérons un objet a deux instants ¢, et 5. ©

", = 7(t1) : ancienne position
5, = 7(t2) : nouvelle position

A7 =75 — 7 : déplacement
At =ty — t; : durée du déplacement

Vitesse moyenne
A7 s .
Umoy = Kt unité: ms .
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2.5. Accélération

Vitesse (instantanée)

r

Lorsque At — 0, Ar"devient vecteur directeur de la tangente a la trajectoire en 7.

AT AN () dF L
=l N T AT Ay g T unitéims

{La vitesse est ©
* le taux de variation de la position par rapport au temps;
e un vecteur (avec une direction, un sens et une norme);
* tangente a la trajectoire et dans le sens du mouvement.
¢La vitesse est une fonction du temps : v = v(t). ¢

2.5 Accélération

{Considérons un objet a deux instants ¢, et 5. ©

U1 = ¥(t;) : ancienne vitesse
Uy = U(t2) : nouvelle vitesse
AU = U, — 7} : changement de vitesse

At =ty —t; : durée du déplacement
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2.5. Accélération

Accélération (instantanée)

ATt AN —T()  dT s
Q)= tim = A TRy T U uniteimsT

OLaccélération est ©

* le taux de variation de la vitesse par rapport au temps;

e un vecteur (avec une direction, un sens et une norme);

* toujours dirigée vers l'intérieur du virage.
¢L'accélération indique ¢

* selon la tangente a la trajectoire, un changement dans la norme de la vitesse;

* selon la normale a la trajectoire, un changement dans la direction de la vitesse.
OL’accélération est une fonction du temps : @ = d(t). ¢

Exemple 2.1. mouvement uniformément accéléré (MUA). .
Pour un objet passant par un point A a l'instant ¢, (7(¢y) = 7, = OA) avec une vitesse v, et

dont I’accélération est constante, on a

La trajectoire est alors une parabole d’axe parallele a d. o

Exemple 2.2. mouvement rectiligne uniforme (MRU).
Il s’agit d’un cas particulier de MUA ot1 I’accélération est nulle.
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2.5. Accélération

1 2 NumChap: chap-mvtPlan, Derniére compilation: 2024-09-06 09:23:07+02:00. (Version Web: botafogo.saitis.net/physique-CMS)


botafogo.saitis.net/physique-CMS

